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A crescente evolugdo de tecnologias que permitem o acesso a informagdo vem, ao longo do
tempo, redirecionando posturas pedagogicas e adequando, através de diferentes ferramentas
educativas 0 uso do computador em escolas de Ensino Fundamental. Pensando em melhorar o
processo de aprendizagem dos alunos das escolas municipais da cidade de I1ha Solteira, procuramos
desenvolver, no Laboratério de Informéatica de umas das escolas, uma metodologia para colaborar
com 0 seu desenvolvimento intelectual. Essa metodologia est4 baseada na teoria do psicélogo
americano Howard Gardner, que contradiz a idéia de Q.l. e de visbes unitérias de Inteligéncia e
defende aidéia de que todos os individuos normais séo capazes de uma atuacdo em pelo menos sete
diferentes areas intelectuais. Em 1983, no livro Estruturas da Mente, ele definiu sete inteligéncias: a
|6gico-matemdtica, a linglistica, a espacial, a corporal-cinestésica, ainterpessoal, aintrapessod e a
musical. Segundo ele, cada dominio, ou inteligéncia pode ser visto em termos de uma seqiiéncia de
estagios. enquanto todos os individuos normais possuem o0s estdgios mais basicos em todas as
inteligéncias, os estagios mais sofisticados dependem de maior trabalho ou aprendizado. Como os
individuos tém perfis cognitivos téo diferentes uns dos outros, Gardner afirma que as escolas
deveriam, ao invés de oferecer uma educacdo padronizada, tentar garantir que cada um recebesse a
educagdo que favorecesse 0 seu potencial individual. Nossa metodologia tenta enfocar, a cada aula,
o desenvolvimento das inteligéncias multiplas, através de atividades desenvolvidas em Laboratérios
de Informética, criadas para o desenvolvimento individual de cada aluno em suas deficiéncias e
aptidoes.

Depois de conhecer o publico avo através de um question&rio que identifique as
habilidades de cada aluno, sugerimos 0 melhor tipo e seqiiéncia de atividades para as determinadas
turmas. O questionario € passado aos alunos pel os professores; 0s aunos o respondem e depois os
professores avaliam e classificam os resultados. Na aplicacdo do projeto com os aunos da Escola
Municipal do Ensino Fundamental “Aparecido Benedita Brito da Silva” da cidade de Ilha Solteira,
chegou-se a seguinte classificacdo:

Tabela: classificacdes extraidas de dez alunos da terceira série B.
Inteligéncias | Musical | Logico- Interpessoal | Cinestésica | Linguistica | Intrapessoa | Espacial
Matematica
Aptidao 5 6 6 7 5 7 7
Deficiéncia 5 4 4 3 5 3 3
Tota de 10 10 10 10 10 10 10
alunos

Apés a classificagdo dos alunos, segundo suas deficiéncias e aptiddes, procedemos ao
levantamento das atividades a serem utilizadas em laboratério didético. Os tipos de atividade e a
correspondente inteligéncia que desenvolve podem ser resumidos natabela a seguir:




Inteligénciaa ser Desenvolvida

Tipos de atividades

Softwares utilizados

|6gico/matemética

Desdfios intelectuais,
enigmas 16gicos e jogos
mateméticos.

Navegando com as quatro
operagbes, Montanha do
Tesouro, Cabo de guerra e
Pouso.

verbal/linglistica

Solugdo de  charadas,
expansdo do vaocabulério,

Dfo, Morfolog, Almanaque
recreio e Word.

leitura e e€laboracdo de

texto.

Corporal/cinestésica Atividades motoras e | Curso HJ de Digitacéo.
utilizac8o de sinais

Musica Criacdo de textos | Word,  Ecologia  (tem
relacionados a mulsica e | musica), Piadas (tem
arte, ouvir sons. musicas).

visual/espacial jogos de quebra-cabeca, | Ecologia, mundo  dos
programas em terceira | Bichos, Piadas e Paint.
dimensdo e trabalhos com
tabelas.

Intrapessoal Escrever sobre s mesmo, | Word e Paint.
desenhar sobre seus sonhos.

Interpessoal Trabahos em  duplas, | Word, Cabo de Guerra e

escrevam para alguém. Almanague recreio.

O computador foi (e continua sendo) utilizado como ferramentas pedagdgicas para explorar
as inteligéncias em cada aula. Observamos que, mesmo utilizando softwares educativos comuns, a
estratégia  adotada em sua aplicacdo influencia na obtencéo dos resultados favoréveis e na
consequente eficiéncia do método. Um exemplo vivenciado: O aluno ndo gostava de digitar textos;
depois do curso de digitacdo, que € um “software” de facil acesso e gque trabalha a coordenacéo,
esse aluno passou a ter mais facilidade e gostar das aulas que envolviam digitagbes de textos. O
trabalho especifico com o “software” aumentou a habilidade de digitagdo do auno e
consequentemente desenvolveu sua  inteligéncia cinestésica. O desenvolvimento de uma
inteligéncia permitiu que se trabalhassem outras inteligéncias como alinguisticae amusical.

Exemplo do questionério a dotado para identificacdo das inteligéncias mdltiplas. Complete
cada secdo colocando “1” para cada afirmativa que vocé sentir que o descreve de maneira acurada.
Se vocé ndo se identificar com uma afirmativa deixe o espago em branco. Ao final, some o
resultado de cada secéo.

Secdo 1 - Musica

Eu identifico padrdes facilmente

Eu me concentro com barulho

Movimento ritmado é f&cil pramim

Sempre estive interessado em tocar um instrumento

A cadéncia da poesiameintriga

Eu guardo coisas na meméria colocando-as em umarima

Ouvir rédio ou televisio dificulta a concentracdo

Eu gosto de muitos tipos de musica

Musicais s80 mais interessantes que pegas dramaticas

Lembrar letras de musica é facil pramim

Totd




Secdo 2 — LAgico-Matematica

Eu mantenho minhas coisas em ordem

I nstrucdes passo-a-passo sS40 de grande gjuda

Solucionar problemas é f&cil pramim

Eu me frustro facilmente com pessoas desorganizadas

Eu faco cal cul os rapidamente de cabeca

Charadas | 6gicas sdo divertidas

Eu ndo posso comegar uma tarefa até que todas as minhas
perguntas tenham sido respondidas

As estruturas me gjudam ater sucesso

Eu acho que trabalhar com uma planilha ou base de dados de
computador € recompensador

As coisas tém de fazer sentido pra mim ou ent&o fico chateado

Total

Secdo 3 - Interpessoal

Eu aprendo mais quando me relaciono com outras pessoas

Quanto mais gente melhor

Grupos de estudos séo muito producentes para mim

Eu gosto de salas de Chat

A participacdo na politica & importante

Programas de entrevistas no réadio e natelevisao séo
agradaveis

Eu sou do tipo que gosta de fazer parte de um time

Eu ndo gosto de trabalhar sozinho

Clubes e atividades extracurricul ares sdo divertidos

Eu estou atento a questdes e causas sociais

Totd

Secéo 4 — Cinestésica

Eu gosto de trabalhos manuais

Ficar parados por longos periodos de tempo é dificil paramim

Eu gosto de esportes e jogos ao ar livre

Eu valorizo a comunicag&o ndo verbal do tipo linguagem de
sinais

Um corpo saudével éimportante para uma mente saudavel

As artes s80 passatempos agradaveis

A expressdo através da danca é bonita

Eu gosto de trabalhar com ferramentas

Eu levo umavida ativa

Eu aprendo fazendo

Totd

Pelos estudos desenvolvidos durante os meses de Maio, Junho, Julho e Agosto, temos
constatagdes de melhoria na concentracdo e disciplina das criancas. Tudo isso redundando em



aumento de eficiéncia em sala de aula, evidenciado na melhoria de qualidade nas producdes dos
alunos.

Este estudo poderia ser adotado no estabelecimento de estratégias para a inser¢do dos
laboratorios didaticos no contexto dos curriculos das escolas como um ambiente didético
multidisciplinar e de agregacdo das buscas de solugdes para os problemas de aprendizagem. E,
considerando os resultados j& observados, esperamos motivar profissionais de éreas distintas para a
utilizacdo da Teoria das Inteligéncias Mdltiplas como uma estratégia para o estabelecimento de
metodol ogias de ensino/aprendizagem.
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